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lnovacao

o Ato de lancar algo novo, € uma das mais dificeis
tarefas do empreendedor. Exige ndo sé a
capacidade de criar e conceitualizar, mas
também a capacidade de entender todas as
forcas atuantes no ambiente. A novidade pode
ser desde um novo produto até um novo sistema
de distribuicdo, até um método paro
desenvolver uma nova estrutura organizacional.



Empreendedorismo

oE 0 processo de criar algo novo com valor,
dedicando o tempo e o esforco necessarios,
assumindo riscos financeiros, psiquicos e sociqis
correspondentes e recebendo as conseguentes
recompensas da satisfacdo e independéncia
econdmica e pessoal.



Iniciativa Organizacdo Reorganizacdo




Tecnologia

o Teoria geral e/ou estudo
sistemdtico sobre técnicas,
processos, métodos, meios
e instrumentos de um ou
mais oficios ou dominios da
atividade humana (p.ex.,
indUstria, ciéncia etc.).




MCTI MCTI

Ministério da Ciéncia,
Tecnologia e Inovacgao

o Ministério da Ciéncia, Tecnologia, Inovacdo e Comunicagoes (MCTIC) foi
criado em 15 de marco de 1985. pertence a administragdo direta do governo
federal do Brasil, responsdvel pela formulagcdao e implementacdo da Politica
Nacional de Ciéncia e Tecnologia, e tem suas a¢oes pautadas nas
disposicoes do Capitulo IV da Constituicdo Federal de 1988.

o Abriga o patrimonio cientifico e tecnolégico e seu desenvolvimento, a politica
de cooperacgao e intercambio concernente a esse patrimonio, a definicao da
Politica Nacional de Ciéncia e Tecnologia, a coordenac¢do de politicas
setoriais, a politica nacional de pesquisa, desenvolvimento, producdo e
aplicagcao de novos materiais e servigos de alta tecnologia.
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NTIC

- Tecnologias e métodos para comunicar

surgidas no contexto da Revolucado
Informacional, "Revolugdo Telemdtica" ou
Terceira Revolugcdao Industrial, desenvolvidas
gradativamente desde a segunda metade da
década de 1970 e, principalmente, nos anos
1990. Ex: computadores pessoais, cameras de
video ou foto, hds, pendrives, cartoes de
memoria, telefonia moével, tv por assinaturq,
internet, etc.




Aplicacao das NTICs

oO documento da Sociedade da Informacdo no
Brasil (MCT, 2000) enfatiza a necessidade de uma
metodologia adequada para intfroduzir as NTICs
(novas tecnologias da informagdo € comunicagdo)
na sociedade e na escola, contribuindo para a
producao de bens e servic;os, tomando decisoes
fundamentadas no conhecimento, aplicando
criativamente as novas midias e lidando
positivamente com a transformacdo tecnologica
acelerada.







INSTITUTO
' NACIONAL DA
A PROPRIEDADE
INDUSTRIAL

o|nstituto Nacional da Propriedade Industrial (INPI)

€& o oOrgdo que regulamenta os registros de
propriedade intelectual (direitos do criador) e @
viabilidade de marca, patente, desenho
industrial, indicacdo geogrdafica, programa de
computador, topografia de Circuitos,
fransferéncia de tecnologia e Informacao
tecnologica.



Registro no INPI

g Patente

.‘P Indicagéio Geogréfica o Regras, taxas, formularios, relatorios,
informagoes em:

Marca
@ Desenho Industrial
| Topografia de

"= -| Programa de
Circuito Integrado

=t . Computador

.....

‘t&, Transferéncia de Informagao Tecnolégica
oy Tecnologia de Patentes



http://www.inpi.gov.br/

E BRASIL Acesso a informacao Participe Servicos Legislacao Canais
Instituto Nacional da

Propriedade Industrial

Ministério do Desenvolvimento, Industria e Comércio Exterior
Consulta @ Base de Dados do INPI

[ Inicio | Ajuda? Login | Cadastre-se aqui. ]

» Consultar por: Base Patentes | Pesquisa Avancada | Calendario | Finalizar Sessdo

PESQUISA BASICA
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Rua Mayrink Veiga, 9 - Centro - RJ - CEP: 20090-910 | Rua Séo Bento, 1 - Centro - RJ - CEP: 20090-010 Fa[eCL)



Consulta a Base de Dados do INPI
[ Inicio | Ajuda? ]

» Consultar por: Base Patentes | Finalizar Sessio
]

RESULTADO DA PESQUISA (13/09/2017 as 07:49:36)

Pesquisa por:

Todas as palavras: 'HISTORIA ne Titulo' \

Foram encontrados 10 processos que satisfazem a pesquisa. Mostrando péagina 1 de 1.

Pedido Deposito Titulo IPC

BR 11 2014 0017344 28/07/2012 MELHORA DA EFICIENCIA E PRECISAO DA GEOCERCA COM BASE NA HISTORIA DO USUARIO GO1iC 21/34

BR 10 2012 001740 7 26/01/2012 HISTORIA EM QUADRINHOS RASPAVEL B42D 15/00
SISTEMAS E METODO DE FORNECIMENTO DE INFORMACGES DE HISTORICO PARA

BR 11 2013 009351 0 18/10/2011 PLURALIDADE DE VEfCULOS, INTERFACE DE USUARIO DA HISTORIA DE VEICULO E GO&F 17/00

ARMAZENAMENTO FISICO NAO TRANSITORIO EM COMPUTADOR
AVALIACAO DE INTEGRIDADE DE CONECTOR DE ENERGIA DE SOBRECARGA POR APLICACAO
DE DETECTORES DE HISTORIA TERMICA
PI 09212434 17/11/2009 FORNECIMENTO DE HISTORIA RECENTE COM RESULTADOS DE PESQUISA. GOSF 17/30
CONJUNTO DE JOGO, METODO PARA RECRIAR UMA REPRESENTACAO TRIDIMENSIONAL DE
PI 0213829-8 01/11/2002 UM CAPITULO DE UM LIVRO E ESTRUTURA DE JOGO PARA REPRESENTAR UMA HISTORIA  A63F 3/00
BASEADA EM TEMA DE MULTIPLAS PARTES
SISTEMA DE GERACAO DE CARACTER POR COMPUTADOR EM UM SISTEMA DE COMPUTADOR
PARA OFERECER MERCADORIAS, SERVICOS E/OU INFORMACAO DE UM COMPUTADOR DE
VENDEDOR, E, PROCESSOS IMPLEMENTADO POR COMPUTADOR PARA ENTREGAR
MERCADORIAS COMPRADAS DE UM VENDEDOR, IMPLEMENTADO POR COMPUTADOR
INTERATIVO PARA OFERECER MERCADORIAS, SERVICOS E/OU INFORMACAO DE UM
PI 9906990-3 03/09/1999 COMPUTADOR DE VENDEDOR, PARA FORNECER ANUNCIO NO LOCAL DE ACESSO DE REDE DE GOSF 17/00
UM COMPUTADOR DE PROVEDOR FIXO, IMPLEMENTADO POR COMPUTADOR PARA
SABIDAMENTE MONITORAR NAVEGACAO EM REDE E HISTORIA DE COMPRA DE UMA
PLURALIDADE DE CLIENTES POR UM PROVEDOR FIXO, E PARA FORNECER OFERTAS DE
VENDEDOR EXTERNO EM UM LOCAL DE ACESSO DE REDE DE UM COMPUTADOR DE

PI 1006746-9 02/03/2010 HO1R 33/945

PROVEDOR FIXO
MU 7502383-0 25/10/1995 MUSEU DINAMICO INTERATIVO PARA OBJETOS DA HISTORIA DA MULHER AE3G 31/00
PI 9403762-0 14/09/1994 REVISTA EM QUADRINHOS COM OPCAO DO FINAL DA HISTORIA B42D 1/00
P 9007793-8 31/10/1990 PROCESSO PARA A MANUFATURA DE MATERIAIS FOTOSSENSIVEIS TENDO UMA HISTORIA GO3F 7/027

DE BAIXO AQUECIMENTO



E BRASIL Acesso a informacéao Participe Servigos Legislacdo Canais
Instituto Nacional da

Propriedade Industrial

Ministéernio do Desenvolvimento, Industria e Comeércio Extenor
Consulta a Base de Dados do INPI

[ Inicio | Ajuda? ]
» Consultar por: Base Patentes | Finalizar Sessao

RESULTADO DA PESQUISA (13/09/2017 as 07:51:42)

Pesquisa por:

Todas as palavras: 'GEOGRAFIA no Titulo' \

Foram encontrados 3 processos que satisfazem & pesquisa. Mostrando pdgina 1 de 1.

Pedido Deposito Titulo IPC

PI 0513047-6 31/05/2005 APLICACOES DE REDE BAYESIANA A GEOLOGIA E A GEOGRAFIA GO6F 17/00
MU 7602264-1 18/11/1996 "GLOBO TERRESTRE PARA ENSINO DE CIENCIA E GEOGRAFIA" G098 27/08
PI 8501407-9 28/03/1985 MATERIAL DIDATICO PARA APRENDIZAGEM DE GEOGRAFIA G0Ose 1/06

Paginas de Resultados:

1

-~
.ua Mayrink Veiga, 9 - Centro - RJ - CEP: 20080-910 | Rua S3o Bento, 1 - Centro - RJ - CEP: 20090-010 Fak(’_)



Consulta a Base de Dados do INPI
[ Inicio | Ajuda? ]

» Consultar por: Base Patentes | Finalizar Sessio
e ———————

RESULTADO DA PESQUISA (13/09/2017 as 07:52:31)

Pesquisa por:

Todas as palavras: TURISMO no Titulo'

Foram encontrados 17 processos que satisfazem a pesquisa. Mostrando pagina 1 de 1.

Pedido Deposito Titulo IPC
MU 9002664-0 22/12/2010 DISPOSICAO CONSTRUTIVA APLICADA EM VEICULO DE TRA({"AO MUSCULAR PARA VENDA, B62K 7/00
PUBLICIDADE, LANCAMENTO, EXPOSICAO, PASSEIO, LOCACOES E TURISMO
MU 9002337-4 16/12/2010 DISPOSICAO TECNICA INTRODUZIDA EM SISTEMA DE AR CONDICIONADO DESTINADO A BEOH 1/00
TRANSPORTES COLETIVOS DE TURISMO OU DE CARGA DE PEQUENO PORTE
PT 0900262-6 16/02/2009 SISTEMA INTEGRADO APLICADO NO TURISMO URBANO REALIZADO POR ONIBUS E 508G 9/00

VEICULOS EQUIVALENTES
METODO E SISTEMA PARA CRIAR ROTAS DE TURISMO ADAPTADAS PARA SEREM UTILIZADAS

12 { 21/
Lerort ot 14/05/2008 2 UM SISTEMA DE NAVEGACAO PORTATIL. e
MU 8303268-1  29/12/2003 PUBLITV-PAINEL INFORMATIVO PARA TABUA DE MARES, MERCHANDISING E TURISMO GOSF 13/02
PI 0201739-3 30/04/2002 METODO APLICADO NO GERENCIAMENTO DO SETOR DE TURISMO CORPORATIVO G05Q 50/14
e 02/02/2001 METODO E SISTEMA PARA PREPARAR CENTRO, PARQUE DE EXPOSICOES, CONGRESSO E £04H 3/10
EVENTOS COMERCIAIS, INDUSTRIAIS, TURISMO E LAZER
PI 0004814-3 29/09/2000 SISTEMA DE INFORMACAO E NEGOCIACAO INTEGRADO AO TURISMO E ENTRETENIMENTO  GOSF 17/30
ONIBUS, EM PARTICULAR UM ONIBUS DE TURISMO OU REGULAR, E, ESPELHO RETROVISOR
idbaians 30/09/1957 £y TERNO PARA SER UTILIZADO COM UM ONIBUS it
MU 7601350-2  09/05/1996 TOBOGA ELEVADICO PARA EMBARCACOES DE TURISMO E LAZER AG63G 21/20
MU 7400507-9  22/04/1994 "SISTEMA DE TURISMO PARTICIPATIVO" A63] 3/00
PI 9103020-0 10/07/1991 RECEPCIONAMENTO PRA AGENCIAS DE TURISMO E SIMILARES GOSF 19/00
PI 8604602-0 19/09/1986 MECANISMO DE SEGURANCA PARA VEICULO DE CARGA OU TURISMO BEOD 1/12
PI 8502340-0 07/05/1985 MECANISMO DE SEGURANCA PARA VEICULO DE CARGA OU TURISMO B62D 53/08

MU 6401599-8
PI 8203017-0
MU 5800523-4

Paginas de Resultados:

21/09/1984 PROJETO DE TURISMO:HOTEL LOCALIZADO ENTRE OS PILARES E SOB A PONTE RIO-NITEROIEO4H 3/02
24/05/1982 CHEQUE DE VIAGEM PARA TURISMO SEM IMPOSTOS B42D 15/02
28/04/1978 SISTEMA DE CADERNETA DE TURISMO =



m BRASIL Acesso a informacao Participe Servicos Legislacao Canais

Inststuto I\{acional da z
Propnedade Industrial

Ministérnio do Desenvolvimento, Industria e Comeércio Extenior
Consulta a Base de Dados do INPI

[ Inicio | Ajuda? ]
» Consultar por: Base Patentes | Finalizar Sessao

RESULTADO DA PESQUISA (13/09/2017 as 07:57:06)

Pesquisa por:
Todas as palavras: 'LITERATURA no Titulo' \
Foram encontrados 3 processos que satisfazem & pesquisa. Mostrando pagina 1 de 1.

Pedido Deposito Titulo IPC
PI 1002908-7 25/08/2010 II;IIETG;)TI:(: E MEIO DE EXPOSICAO E AQUISICAO CONCOMITANTEMENTE DE LITERATURA GOGF 17/30
PI 0901709-7 11/05/2009 LIVRO LITERARIO EM TECIDO-UMA LITERATURA ECOLOGICA -
LIVRO ELETRONICO PORTATIL PARA LEITURA DE OBRAS DE LITERATURA, LIVROS
- - . GO6F 15/02
PI 0503465-5 09108/20051,E CNICOSE DIDATICOS /
Paginas de Resultados:
1
-
Rua Mayrink Veiga, 9 - Centro - RJ - CEP: 20090-910 | Rua S3o Bento, 1 - Centro - RJ - CEP; 20090-010 Fak@



m BRASIL Acesso a informacao Participe
Instituto Nacional da

Propriedade Industrial

Servicos Legislacao Canais

Ministerio do Desenvolvimento, Industria e Comeércio Exterior
Consulta a Base de Dados do INPI

[ Inicio | Ajuda? ]
» Consultar por: Base Programas | Finalizar Sessao

RESULTADO DA PESQUISA (13/09/2017 as 07:59:19)

Pesquisa por:
Todas as palavras: '"MUSEU no TitulePrograma' | Foram encontrados 2 processos que satisfazem a pesquisa. Mostrando pdgina 1 de 1.
Pedido Deposito Titulo

BR 51 2015 000560 0 08/06/2015 MUSEU INTERATIVO
BR 51 2014 000519 4 19/05/2014 "SISTEMA DOCUMENTAL INFORMATIZADO, DO MUSEU PAULISTA/USP"

Paginas de Resultados:
1

Rua Mayrink Veiga. 9 - Centro - RJ - CEP: 20090-910 | Rua S3o Bento. 1 - Centro - RJ - CEP: 20090-010 Fab(b



m BRASIL Acesso a informacao Participe Servigos Legislacao Canais
Inststuto Nacional da

Propriedade Industrial

Ministéno do Desenvolvimento, Indastria e Comeércio Extenor
Consulta a Base de Dados do INPI

[ Inicio | Ajuda? ]
» Consultar por: Base Programas | Finalizar Sessao

RESULTADO DA PESQUISA (13/09/2017 as 08:01:03)

Pesquisa por:
Todas as palavras: 'ARTE no TituloPrograma’ \ Foram encontrados 6 processos que satisfazem a pesquisa. Mostrando pagina 1 de 1.
Pedido Deposito Titulo

BR 51 2016 000925 0 21/07/2016 HIPERGPS: PLATAFORMA DE GEOLOCALIZACAO PARA ARTE E TECNOLOGIA
BR 51 2015 000159 0 27/02/2015 AVARTEA - AMBIENTE VIRTUAL DE ARTE-EDUCACAO AMBIENTAL

ARTHRON CULT - SISTEMA DE GERENCIAMENTO E TRANSMISSAO DE FLUXOS MULTIMIDIAS EM REDE
4 4 A
Gt abdead i A Gl (STREAMING) APLICADO A ARTE, CULTURA E TECNOLOGIA

04117-6 18/10/2001 ACERVO - CATALOGACAO DE OBRAS DE ARTE E PUBLICACOES
03128-6 05/06/2000 SESINHO 500 ANOS DE ARTE
01147-0 30/06/1995 DESIGN A ARTE PARA SER USADA

Paginas de Resultados:
1
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Aplicacdo de Inovacado Tecnoldgica

oUso de tecnologias existentes ou suas adequacoes para
finalidades diferenciadas.

o Deve se levar em conta:
1. Linguagem;

2. Layout;

3. Funcionalidade.

Na atfualidade as tecnologias mobile tem ganhado grande
destaque, uma vez que a grande populacdo ja dispde da
ferramenta, os smartphones.



Realldade Aumentado

o Produz imagens e efeitos em 1trés dimensdes a partir de
superficies ou locais. Nesse universo, seria como uma
sobreposicdo de um objeto ou imagem virtual tridimensional,
que foram geradas por um computador a partir da modelagem
da mesma, no plano real, por meio de smarthponhes, fablets, e
outros. Comparado ao QR Code, a realidade aumentada se
diferencia pois projeta na tela uma imagem que ndo € real, mas
dialoga com o que estd no seu entorno. Pode trazer
possibilidades educativas e comunicacionais  variadas,
sobretudo no campo museal, ao recriar ambientes e objetos
gque ndo estejam na sua totalidade, dando ao visitante de
poder ver como ele era anfteriormente.






>
Realidade Virtuadl l

o Consiste em uma tecnologia que possibilita a interacdo ente um
usudrio e o sistema operacional, criondo o mdximo de
sensacoes de ‘realidade” possiveis por meio de ferramentas
computacionais.









QR Code

o Consiste em um cdodigo de barras em duas dimensdes que
possibilitfa o visitante acessar mais informacoes sobre o acervo.
Pode ser considerada uma tecnologia de baixo custo, uma vez
qgue ndo precisa de profissionais especificos para a sua geracdo
e manutencdo, como no caso da realidade aumentada e da
realidade virtual, que € necessario um rol de profissionais que
vao de programadores, modeladores, direcdo de arte, entre

ouftros.
o Sites criaom gratuitamente os codigos na internet.



Games

o Para o desenvolvimento de games de computadores ou para
celulares, o investimento pode ser alto pois € necessario uma
equipe de profissionais especificos para a sua confeccdo. No
entanto, a internet dispde de aplicativos especificos e faceis de
utilizar para a criacdo de jogos, sendo necessario para isso que o
seu desenvolvedor conheca um pouco de programacao.

oNa atuadlidade existem alguns aplicativos para ©
desenvolvimento de jogos gratuitos na internet como ©
Consfruct e o Game Maker.



Banco de Dados (BD) ”"wﬁ]

o Segundo Korth (1994), Banco de dados “é uma colecdo de
dados inter-relacionados, representando informacoes sobre um
dominio especifico”.

o J& um Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados (SGBD) &
um software capaz de gerenciar as informacoes do BD.

oDeve-se buscar a inovacdo na @ sistematizacdo  de
conhecimentos e dados para dreas carentes desses recursos.



Aplicativos mobile

o SGo softwares desenvolvidos para alcancar objetivos especificos
por meio do uso de smartphones, pode ser tfanto na plataforma
|IOS ou Android.

Vantagens:

1. Uso de recursos do proprio celular como cédmeras, GPS,
bluetooth entre outros;

2. Armazenamento de informacdes off-line;
3. Facilidade de uso.



Tipos de APP Mobile

o Entretenimento;

o Informacdo: conteudos atualizados em tempo real ou que
possuam uma ullidade de longa duracdo (guia de museu,
turistico, promocodes, etc.)

o Comunicacdo: aproximar e estabelecer contato entfre usudrios
do mesmo dispositivo;

o Servicos: contfeudo de forma rapida e simplificada como GPS,
previsdo do tempo, etc.



O gue ndo € Inovacado
Tecnologica?




Como criar seu Plano de
Desenvolvimento em Inovacao
Tecnologica - PDIT

o O Plano de Desenvolvimento em Inovacdo Tecnoldgica consiste em
um meétodo de agrupamento de informacdes que, uma vez
diagnosticadas possibilitam o bom gerenciamento e desenvolvimento
de uma Inovacdo tecnoldgica nas dreas das Ciéncias Humanas,
Sociais, Letras e Artes.

o Para a sua aplicacdo & necessario que a equipe conheca e tenha
uma nocao de:

» (O que guere
»Como quere
»Para queme
»De que forma?




Area de aplicacdo

o Consiste em diagnosticar as auséncias e possibilidades de
desenvolvimento inovador de tecnologias aplicadas nas areas
de Ciéncias Humanas, Sociais, Letras e Artes.

o Levantamento de tecnologias desenvolvidas para outras dareas
que possam ser adaptadas para as areas de Ciéncias Humanas,
Sociais, Letras e Artes.



INnterface com o usuario

o Adequacado da linguagem utilizada (terminologias) para o
publico a que se destinag;

o Rapidez de acesso a informacado;
o Utilizacdo de layout atrativo e de facil percepcdo;
o Facilidade de manuseio e acesso;

o Conteudo claro e objetivos que atenda as necessidades de seu
utilizador.



NTIC-TOOLS

o Consiste na selecao de ferramentas inovadoras e dindmicas que

em uso com oufras metodologias existentes nas dreas de
Ciéncias Humanas, Sociais, Artes e Letras possibilite sua
aplicacdo no desenvolvimento de produtos de inovacdo
tecnologica. A exemplo de:

1. Metodologia Q;

2. APP Makr;

3. 3D Bin;

4. Plano de Desenvolvimento em Inovacdo Tecnoldgica - PDIT.



Estratégia de Marketing

o Desenvolvimento e utilizacdo de marketing de baixo custo:
1. Marketing de boca a boca:

2. Redes sociais:

3. Blogs e sites:

4. QR Codes:

5. Mala direta:



Transferéncia Tecnoldgica

o E importante que a proposta de inovacdo tecnoldégica agregue
um valor de uso capaz de atrair stakeholders, dede aqgueles que
apoiem financeiramente quanto atuem na distribuicdo gratuita
dos produtos.

o Parcerias privadas mediante a compra de espaco pard
divulgacdo da marca;

o Parcerias com secretarias Estaduais € Municipais;
o Parcerias com Ministérios;
o Participacdo em editais e fomento.



Atividades Fins

o Criacdo de um produto que possa ser replicavel em outras
realidades;

o Que possa ser passivel de registro de propriedade intelectual;
o Se concretize como transferéncia tecnologica;

o Dinamize a area e a geracdo de conhecimento a drea a qual
se destine;

o Potencialize a adequacdo dos conhecimentos das dreas de
Ciéncias Humanas, Sociais, Letras e Artes nas NTICs.



Suportes executaveis

o Consiste no arrolamento dos recursos humanos e tecnoldgicos
necessarios para a execucdo do produto. O seu desenvolvedor
deve ter conhecimento bdsico de NTICs que possibilite o didlogo
e execucdo de projetos e atividades de inovacdo tecnoldgica.
Dentre  0s  principais suportes  executaveis para 0
desenvolvimento tecnoldgico encontram-se:

1. Acesso d internet:

2. Equipamentos com configuracdes e softwares compativeis
com a demanda do seu projeto;

3. Equipe multidisciplinar e com o apoio de programas de
inovacao cientifica e tecnologica.



Execucao de cronograma

o A partir do planejomento do produto a ser desenvolvido &
necessario que as etapas de realizacdo sigam um cronogramad
com no minimo 12 meses de execucdo. Este deverd
compreender distintas fases de criacdo, testes, adequacoes e
difusdo do produto.

o Durante o periodo de execucdo deve-se redlizar prospeccoes
nas bases de regisiro de produtos, como o INPI, WIPO e
Spacenet para identificar se a ideia mantem sua originalidade.



Recursos financeiros

- NO momento de se pensar a implementacdo de um projeto de
inovacado tecnoldgica deve-se atentar para questoes como:

1. Um cronograma orcamentdario compativel com a instituicdo,
desde a implementacdo da tecnologia bem como sua
manutencdo ao longo dos anos, que deve estar prevista na
dotacdo orcamentaria;

2. Utilizacao de tecnologias sociais (baixo custo, softwares livres);
3. Fomento a bolsas PIBITI;



Recursos financeiros

1. Concorrer a editais de fomento (Edital Universal do CNPQ,
Observatorio Cultural do Itau, Prémio Rodrigo de Melo Franco,
Edital de apoio a projetos culturais de demanda espontdnea —
Sergipe, Editais FAPITEC, Prémio de Arqueologia do IPHAN, lbero
Museus, Prémio Samuel Benchimol e Banco do Estado da
Amazonia, Editais Santander, Banco do Nordeste, Banco do

Brasil).



Extroversdo cientifica

o Relatorios Parcial e Final da pesquisa em inovacdo tecnologica
desenvolvida;

o Levantamento de Periddicos e eventos cientificos afins para
publicacdo de artigos, relatos de pesquisa com o0s resultados
obftidos;

o Participacao de feiras de Ciéncia e Tecnologiqg;

o Realizacdo de eventos locais para socializacdo das pesquisas
desenvolvidas ou em desenvolvimento;

o Publicacdo de livros, capitulos de livros, e-books;
o Construcdo de sites e blogs para disseminacdo académica;



Extroversdo cientifica

o Construcdo de video documentarios;

o Realizacdo de oficinas para replicacdo dos conhecimentos em
escolas, instituicoes culturais e outros.

oCriacdo de uma rede de colaboracdo em Inovacdo
tecnologica em Ciéncias Humanas, Sociais, Letras e Artes.
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